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1. PUERTOS Y CONECTORES DE UN PC

CoOMPUTER HARDWARE CHART

Hard Drives

h

L

Ports |

1.8% 21k I&/(F - 4@ pin

1.8" IDE/CF - 30 pin

e W
p/Desktop SATA - 7 pin

2.5" Loptop IDE - PATA - 44 pin

ST - - pin

13.5" Desktop I0E - PATA - 48 pin|

@--mam.@@

L&l.\ Firewira faromma Hresirs
p
Tee oo W4}

f H: ----
e

20335 Serlallom et H-"l Sectal ST

Szhecsat W
Boden
T T °. “., Sartal

=» En la siguiente unidad utillzando Internet y motores de

busqueda (google) identifique los dispositivos que a se detallan en
el listado del 1 al 31, desarréllelos en su Cuaderno de TIT y busque

las 3 caracteristicas solicitadas para cada una de ellas.

1. Identificacion Fisica del Puerto o Conector (Descargue una foto y
Mire su aspecto fisico, color, forma, partes que la constituyen ya sea ranuras,
clavijas, cuantas tienen y desarrolle la definicion detallada y Personal de cada

puerto o conector).

2. Para qué sirve el puerto o Conectar. (Cual es el Uso que tiene).

3. Imagenes relacionadas al puerto o Conector (Dibuje Con todas sus
caracteristicas el puerto o conector, o deje el espacio en su cuaderno para

pegar una fotografia).
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Ejemplo: Este es un Cuaderno de un alumno(a), asi se debe trabajar en su
cuaderno.
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1._PUERTO PARALELO

2._ PUERTO SERIE

3._PUERTO USB 1.0

4._PUERTO USB 2.0

5._PUERTO USB 3.0

6. PUERTO USB tipo A PUERTO tipo B

7._PUERTO INTERFAZ HDMI

8._PUERTO DIN

9._ PUERTOS Mini DIN

10.PUERTO RJ-45

11.PUERTO FIREWIRE.

12. PUERTO VGA

13.PUERTO INTEFAZ DVI

14. PUERTO S-VIDEO

15.PUERTO MIDI O PUERTO DE JUEGOS (GAME PORT)

16.PUERTO DE AUDIO (Puerto Jack O minijack)

#* Una vez terminada la actividad séquele fotos a su cuaderno y envielo



